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Informations importantes 


Veuillez lire ce mode d'emploi 
attentivement avant d'utiliser ce 
logiciel. Si ce dernier est destine a 
des enfants, le mode d'emploi doit 
leur etre lu et explique par un adulte. 

Avant d'utiliser ce logiciel, 
selectionnez ■ depuis le menu 
HOME pour lire les Informations sur 
la sante et la securite. Vous y 
trouverez des informations 
importantes vous permettant de 
profiter pleinement de ce logiciel. 

Veuillez aussi lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
de la console, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel. 

Veuillez noter que, sauf mention 
contraire, le terme 
« Nintendo 3DS » designe toutes les 
consoles de la famille Nintendo 3DS, 
c'est-a-dire les consoles 
New Nintendo 3DS, 

New Nintendo 3DS XL, 

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et 
Nintendo 2DS. 


Selection de la langue 


Ce logiciel supporte trois langues 
differentes : I'anglais, le frangais et 
I'espagnol. 

La langue du jeu depend de la 
langue selectionnee pour la console. 
Vous pouvez changer la langue de la 
console dans les parametres de la 
console. 

♦ Les captures d'ecran du logiciel 
de ce mode d'emploi proviennent 
de la version anglaise du logiciel. 

♦ Lorsqu'il est necessaire de 
clarifier de quelle partie d'une 
capture d'ecran il est question, 
des references au texte a I'ecran 
de ces captures d'ecran seront en 
anglais, suivies par une traduction 
















en frangais. 


Informations importantes 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
1 1 utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriete 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 



Veuillez consulter la version anglaise 
de ce mode d'emploi pour obtenir 
des informations sur les droits de 
propriety intellectuelle de ce logiciel, 
dont les avis portant sur les 
intergiciels et les logiciels ouverts (si 
utilises). 
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amiibo 








Ce logiciel est compatible avec 
rctmitbo: . Touchez I'ecran tactile 
d'une console New Nintendo 3DS ou 
New Nintendo 3DS XL avec un 
accessoire amiibo™ compatible pour 
I'utiliser. 


Grace a la communication en champ 
proche (CCP), les accessoires amiibo 
peuvent se connecter aux logiciels 
compatibles et etre utilises pendant 
vos parties. Pour plus d'informations, 
visitez le site : 
www.nintendo.com/fr_CA/amiibo. 


♦ 

♦ 


Les donnees des amiibo peuvent 
etre lues par plusieurs logiciels 
compatibles. 

Si les donnees contenues par 
votre amiibo sont corrompues et 
ne peuvent etre restaurees, 
touchez dans le menu HOME, 


puis accedez aux parametres 
amiibo et reinitialisez ses donnees. 



# II suffit d'effleurer la surface de 
I'ecran tactile pour que I'amiibo 
soit identifie par la console. 
N'appuyez pas trop fortement et 







































ne frottez pas I'amiibo sur I'ecran. 
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Partage d'informations 






■ 


Le contenu cree par les utilisateurs 
peut designer des messages, des 
Mii, des images, des photos, des 
fichiers video ou audio, etc. 


Partage d'informations 


La possibility d'echanger du contenu 
cree par les utilisateurs depend du 
logiciel. 

• Nintendo n'est pas responsable 
des problemes resultants de 
1 1 utilisation d'lnternet (par exemple, 
I'envoi de contenu par Internet, ou 
I'envoi ou la reception de contenu 
avec d'autres utilisateurs). 















Ce logiciel vous permet de vous 
connecter a Internet pour obtenir du 
contenu telechargeable. Pour plus 
de details, consultez la page 
Fonctions Internet. 

♦ Consultez le mode d'emploi de la 
console pour savoir comment la 
connecter a Internet. 


!■“ "I 

Ce logiciel est compatible avec 
Nintendo Network. 



NINTENDO 

NET WORK 


Nintendo Network est le nom du 
reseau de Nintendo qui permet 
aux utilisateurs de profiter de 
jeux et de contenu via Internet. 


Protection de la vie privee 


• Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, par exemple votre nom de 
famille, votre numero de telephone, 
votre date de naissance, votre age, 
le nom de votre ecole, votre 
adresse courriel et I'adresse de 
votre domicile. 

• Le systeme des codes ami a ete 
congu pour permettre aux joueurs 
qui se connaissent de jouer 
ensemble a distance en toute 
securite. Si vous rendez public 
votre code ami en I'ecrivant sur un 
forum Internet ou si vous le donnez 
a des inconnus, vous risquez de 
partager des informations et/ou des 
messages offensants avec eux. 
Nous vous recommandons done de 
ne pas donner votre code ami a 
une personne que vous ne 
connaissez pas. 











M Avis aux parents et tuteurs 


Vous pouvez restreindre 1 1 utilisation 

des fonctions enumerees ci-dessous 

via la fonction de controle parental. 

• L'acces a ce jeu (et a d'autres jeux) 
peut egalement etre restreint en 
reglant le parametre Classification par 
age dans la fonction de controle 
parental. 

• Pour plus de details sur la 
configuration du controle parental, 
consultez le mode d'emploi de la 
console. 

• Services d'achats Nintendo 3DS 
Restreignez I'achat de contenu 
telechargeable. 

• Interactions en ligne 
Restreignez la possibility d'obtenir 
des batailles speciales grace aux 
Link reseau dans le mode aventure 
via Internet. 

• StreetPass 

Restreignez la possibility d'obtenir 
des batailles speciales grace aux 
Link StreetPass dans le mode 
aventure via StreetPass. 




Hyrule Warriors Legends est un jeu 
de strategie et d'action qui prend 
place dans I'univers des jeux The 
Legend of Zelda. Incarnez Link, la 
princesse Zelda ou I'un de leurs 
nombreux amis et embarquez-vous 
dans une quete epique pour sauver 
le royaume d'Hyrule. 
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Le mode legende est le coeur du 
jeu. Selectionnez un scenario et un 
personnage, et partez a I'aventure! 
Pour progresser dans le jeu, vous 
devrez accomplir des missions, 
remporter des batailles et faire 
progresser vos personnages tout au 
long du chemin. 






















Commencer la partie 






Dans ce jeu, les commandes sont 
realisees a I'aide des boutons et de 
I'ecran tactile. 



Appuyez sur n'importe quel bouton 
a I'ecran titre pour vous rendre a 
I'ecran de selection du mode. 


♦ Des donnees de sauvegarde seront 
creees lorsque vous lancez le jeu 
pour la premiere fois. 


N 


✓ 
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Continuer 


Reprenez la partie la 
ou vous I' avez 
sauvegardee durant 
une bataille. 


Mode legende 

Decouvrez 1' h istoire 
du jeu. 

Mode libre 

Rejouez n'importe 
quel scenario avec 
les personnages que 
vous avez 

deverrouilles. 

Mode aventure 

Multipliez les 
batailles tout en 
explorant une carte 
d'Hyrule. 

Jardin des fees 

Occupez-vous de vos 
fees personnelles qui 
vous aideront 
pendant les batailles. 

Galerie 

Admirez les 

morceaux 
d'illustration, les 
medailles et les 
autres objets que 
vous avez obtenus. 

Parametres 

Reglez les 
parametres du jeu. 


♦ D'autres modes seront deverrouilles 
au fur et a mesure de votre 
progression dans le mode legende. 

♦ L'option Continuer sera disponible si 
vous avez sauvegarde votre 
progression durant une bataille. 


Dans ce jeu, la fonction 
d'affichage stereoscopique n'est 
disponible que pour les consoles 
New Nintendo 3DS et New 
Nintendo 3DS XL. 
















Dans chaque mode de jeu, votre 
progression sera automatiquement 
sauvegardee si vous remportez une 
bataille. 

Sauvegarder durant une 

bataille 

Appuyez sur START pendant une 
bataille pour afficher le menu de 
pause, puis selectionnez 
Sauvegarder pour sauvegarder votre 
progression. Pour reprendre la 
partie a cet endroit, selectionnez 
Continuer a I'ecran de selection du 
mode. 



Certaines actions de I' utilisateur 
peuvent entraTner une perte de 
donnees definitive, par exemple 
eteindre et rallumer la console de 
fagon repetee, ou retirer une carte 
de jeu ou une carte SD pendant la 
sauvegarde de donnees. Une 
mauvaise connexion causee par de 
la salete ou de la poussiere dans 
les ports de la console peut 
egalement entraTner une perte de 
donnees definitive. 










Dans les modes legende et libre, 
selectionnez un scenario et un 
personnage a I'ecran de selection 
du scenario. 



Terminez un scenario dans le mode 
legende pour deverrouiller les 
scenarios suivants. Les scenarios 
termines dans le mode legende 
deviendront accessibles dans le 
mode libre. 


Guerriers recommand es 

Si I'icone € est affichee a cote du 
portrait de I'un des guerriers, cela 
signifie que ce personnage est 
recommande pour ce scenario, 
c'est-a-dire qu'il aura un avantage 
dans la bataille. 

II existe un element efficace dans 
chaque scenario. Les guerriers 
recommandes possedent une arme 
liee a cet element, et infligeront 
done davantage de degats aux 
ennemis dans cette bataille. 














Receptacles de coeur et 
quarts de coeur 

© Receptacle de coeur : Ajoute un 
coeur a la jauge d'energie vitale de 
votre guerrier. 

QP Quart de coeur : Reunissez-en 
quatre pour obtenir un receptacle de 
coeur. 

Utilisez le guerrier dont le portrait 
est affiche a cote de I'icone d'un 
objet pour avoir une chance de le 
trouver pendant la bataille. 

Skulltulas d'or 

Selectionnez le guerrier ou I'arme 
affiches a cote de cette icone, et 
remplissez certaines conditions pour 
qu'une skulltula d'or apparaisse sur 
le champ de bataille. 

♦ Vous pouvez obtenir des indices sur 
les conditions d'apparition des 
skulltulas d'or en consultant la page 
d'informations Joueur a I'ecran de 
preparation de la bataille ou dans le 
menu de pause (accessible en 
appuyant sur START durant une 
bataille). 





A I'ecran de selection du scenario 
du mode legende et du mode libre, 
et sur la carte du mode aventure, 
appuyez sur IE pour selectionner le 
guerrier qui se rendra au marche. 
Les echoppes du marche vous 
permettent de depenser vos rubis a 
des fins utiles. 































Forge 

A la forge, vous 
pouvez fusionner 
deux armes pour 
transferer des 
capacites de I'une a 
I'autre, effacer des 
capacites, faire 
expertiser des 
capacites scellees ou 
vend re des armes. 

Kiosque aux 
badges 

Creez des badges 
qui vous permettront 
de renforcer vos 
guerriers. 

EntraT- 
ne merit 

Faites monter vos 
guerriers en niveau. 

Apothicaire 

Creez des elixirs qui 
vous donneront des 
bonus temporaires 
lors des batailles. 








U Commandes de base 




Les icones bleues correspondent aux 
commandes pour le Nintendo 3DS et 
le Nintendo 3DS XL, le texte entre 
parentheses () correspond aux 
commandes pour le New Nintendo 
3DS et le New Nintendo 3DS XL. 

♦ Vous pouvez configurer les 
commandes en allant dans les 
parametres du jeu, puis en 
selectionnant Parametres des 
commandes. 

♦ Ce mode d'emploi electronique utilise 
les commandes de type Dynasty 
Warriors. 


Se deplacer 

Poussez le pad circulaire pour vous 
deplacer dans une direction. 
Maintenez-le dans cette direction 
pour commencer a sprinter et vous 
deplacer plus rapidement. 


Esquiver 

Appuyez sur ® pour esquiver les 
attaques ennemies. Maintenez le 
bouton enfonce pour commencer a 
sprinter immediatement apres 
I'esquive. 

♦ Vous pouvez esquiver tout en vous 
deplagant. 


Parer 

Appuyez sur [D pour parer une 
attaque en face de vous. Vous 
pouvez continuer a vous deplacer 
tout en parant. 

♦ Lorsque vous parez, la camera vient 
se placer derriere votre dos. 

♦ Attention, certaines attaques sont 
trop puissantes pour etre parees. 


Deplacer la camera 

Utilisez <0 (Q) pour changer de 
point de vue. 








Cibler 














Lorsqu'un ennemi 
puissant se trouve a 
proximite, appuyez 
sur cj (© ou 
pour cibler cet 
ennemi. La camera 
se deplacera pour 
toujours le garder 
dans votre champ 
de vision. 
L'indicateur au- 
dessus de I'ennemi 
devient rouge 
lorsque celui-ci est 
cible. Appuyez de 
nouveau sur (@ 
ou tJW pour annuler 
le ciblage. 

Lorsque plusieurs ennemis puissants 
se trouvent a proximite, utilisez <0 
(O) pour changer de cible. 

C Utiliser des objets {3 

Selectionnez un objet 
en touchant I'icone 
d'objet en bas a droite 
de I'ecran tactile, puis 
appuyez sur IE pour 
I 'utiliser. 

♦ Si vous jouez sur les consoles New 
Nintendo 3DS ou New Nintendo 
3DS XL, ou si vous utilisez un pad 
circulaire Pro, vous pouvez egalement 
selectionner un objet en appuyant sur 

< 0 >. 








Utiliser des capacites 
echangeables 

Quand vous aurez obtenu des 
capacites echangeables, 
commencez par choisir une capacite 
en utilisant I'icone d'objet, puis 
appuyez sur IE pour I'utiliser. En 
general, vous ne pouvez utiliser une 
capacite echangeable qu'une fois 
par bataille. 

♦ Vous deverrouillerez des capacites 
echangeables en faisant grandir votre 
fee personnelle dans le jardin des 
fees. Vous pourrez obtenir de 
nouvelles fees durant les batailles du 
mode aventure. 
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Commandes d'attaque 



des commandes en vous rendant 
dans les parametres du jeu et en 
selectionnant Parametres des 


commandes. 

♦ Ce mode d'emploi electronique utilise 
les commandes de type Dynasty 
Warriors. 


Techniques 

Combinez des attaques normales © 
et des attaques puissantes ® pour 
realiser les techniques de base. 

Attaque normale. Vous 
pouvez en enchaTner 
plusieurs. 

Attaque puissante. 
Chaque guerrier en 
possede une differente. 

Cette technique 
projettera vos ennemis 
dans les airs. 

Cette technique touche 
tous les ennemis a 
proximite. 

Cette technique touche 
tous les ennemis 
presents dans une 
grande zone. 

♦ La nature et les effets des techniques 
dependent des guerriers et des armes 
utilises. 

♦ Creez des badges pour augmenter le 
nombre de techniques a votre 
disposition. 

Attaquer a I'aide d'objets 

Touchez I'icone d'objet en bas a 
droite de I'ecran tactile pour 
selectionner un objet, puis appuyez 
sur IE pour I'utiliser. 

♦ Vous pouvez egalement selectionner 
un objet en utilisant 'O 1 si vous utilisez 
une console New Nintendo 3DS ou 
New Nintendo 3DS XL. 
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Objets surpuissants 

Vous ferez parfois apparaTtre un 
objet surpuissant en eliminant un 
ennemi ou en brisant un pot. 
Ramassez-le pour rendre I'objet en 
question bien plus puissant 
pendant un certain moment. 

h - —/q 



Lorsque votre jauge de coup special 
est pleine, appuyez sur ® pour 
lancer un coup special devastateur! 

♦ Eliminez des ennemis et ramassez des 
fragments de force pour remplir votre 
jauge de coup special. 




Coup point faible 


Les ennemis puissants baisseront 
parfois leur garde juste apres une 
attaque. 

Une jauge de point 
faible apparaTtra 
alors au-dessus 
d'eux pour vous le 
signaler. Attaquez- 
les sans relache 
j usqu'a ce que la 
jauge de point faible 
soit vide, et vous 
executerez un 
terrible coup point 
faible! 
















Transe magique 

Appuyez sur 0(@) lorsque votre 
jauge de magie est pleine pour 
activer la transe magique. Lors 
d'une transe magique, votre 
puissance d'attaque et votre vitesse 
sont augmentees, le recul est 
diminue, et eliminer des ennemis 
vous procure des bonus aux effets 
varies. 


♦ Ramassez des bouteilles de magie 
pour remplir votre jauge de magie. 



Fureur magique 



Appuyez sur ® pendant une transe 
magique pour utiliser la totalite de 
votre jauge de magie et dechainer 
votre fureur magique sur les 
ennemis qui vous font face. Les 
ennemis puissants touches par la 
fureur magique seront etourdis et 
vous pourrez en profiter pour leur 
assener un coup point faible. 

Sorts feeriques 




Si vous amenez une de vos fees 
personnelles sur le champ de 
bataille et que votre jauge de magie 
a atteint un certain niveau, touchez 
le bouton de sort feerique sur 
I'ecran tactile pour infliger 
d'importants degats aux ennemis 
alentour. A mesure que votre fee 
grandit, son sort feerique pourra 
egalement infliger differents effets a 
I'interieur de la barriere magique. 

Diminue la defense 
des ennemis qui 
penetrent dans la 
barriere magique. 

Augmente la 
defense des allies 
qui penetrent dans 
la barriere magique. 


8 Flammes 



Ether 





^ Secousse 


Diminue la vitesse 
des ennemis qui 
penetrent dans la 
barriere magique. 

Regenere I'energie 
vitale des allies qui 
penetrent dans la 
barriere magique. 

Diminue I'energie 
vitale des ennemis 
qui penetrent dans 
la barriere magique. 

♦ Les effets continuent pendant une 
duree limitee. 

♦ Au fur et a mesure que votre fee 
grandit, elle infligera des effets 
supplementaires en fonction de son 
element. La portee et les degats 
infliges par son sort augmenteront 
egalement. 



Aurore 


• Obscurite 








Ecran principal 





Ecran superieur 


j 








































Energie 

vitale 

L'energie vitale 
de votre 
personnage. Si 
elle se vide 
completement, 
vous perdez la 
bataille. 

Jauge 
de coup 
special 

Quand elle est 
pleine, appuyez 
sur ® pour 
lancer un coup 
special. 

Remplissez-la en 
eliminant des 
ennemis et en 
ramassant 
certains objets. 

Jauge de 
magie 

Quand elle est 
pleine, appuyez 
sur pour 
activer la transe 
magique. 
Remplissez-la en 
ramassant 
certains objets. 


I © Jauge de fort 

Cette jauge ne s'affiche que lorsque 
vous etes a I'interieur d'un fort. 
Quand vous entrez dans un fort 
ennemi, la jauge de fort s'affiche en 
rouge et se videra au fur et a 
mesure que vous eliminez des 
ennemis. Line fois vide, le capitaine 
du fort apparaitra. Eliminez-le pour 
prendre le controle du fort. 

< © Details de la carte 

Cette carte montre les alentours 
immediats de votre guerrier. Elle 
indique les memes elements que la 
carte complete du champ de 
bataille. 









( O Barre des missions 



La mission active selectionnee ou la 
mission la plus recente sont 
affichees ici. 

Touchez la barre pour consulter la 
liste de toutes les missions actives. 


Les icones 



□ et E3 indiquent le 


nombre d'objectifs de mission 
restants (tels que les personnages a 
eliminer ou les forts a prendre). 







Ennemis vaincus 


Le nombre total d'ennemis que vous 
avez vaincus durant la bataille. 



Personnages 

jouables 


Touchez le visage d'un guerrier 
pour en prendre le controle. 

♦ Les guerriers dont le portrait est 
obscurci ne peuvent pas etre 
controles a cet instant. 


Q Rubis 

II s'agit du nombre total de rubis 
que vous avez obtenus durant la 
bataille. 

Vous pouvez les utiliser au marche. 































Niveau et jauge 
d'experience 



Le niveau et I'experience actuels du 
guerrier que vous controlez. 

Line fois votre jauge d'experience 
remplie, vous monterez en niveau et 
vos jauges d'energie vitale et de 
coup special seront completement 
remplies. 


© Carte 



AAAA: Guerrier controlable 
• :Allie •: Ennemi •: Forces 
tierces 
00: Poste 

©©©: Objectif de mission 
0 0 LiJ : Capitaine de fort 
© © : Monstre geant 
000: Base 
©©©: Commandant 

♦ Les forces alliees sont affichees 
en bleu, les forces ennemies en 
rouge et les forces tierces en 
jaune. 

Touchez la carte pour acceder a 
I'interface d'ordres qui vous permet 
d'assigner une destination a un 
guerrier controlable. Une fois sa 
destination definie, ce guerrier se 
dirigera vers cet endroit pour 
attaquer. 










leones d'objet 


Touchez I'ecran pour selectionner 
un objet. Quand vous aurez obtenu 
des capacites echangeables, vous 
pourrez egalement les selectionner 
ici. Utilisez ensuite I'objet ou la 
capacite echangeable en appuyant 
sur m 

Si vous jouez sur une console 
New Nintendo 3DS ou 
New Nintendo 3DS XL, vous pouvez 
egalement selectionner un objet ou 
une capacite echangeable a I'aide 
de <0>. 


( ® 


Sort feerique 



Cette icone ne s'affiche que lorsque 
vous emmenez une fee sur le champ 
de bataille. Touchez I'icone lorsque 
votre jauge de magie atteint un 
certain point pour que votre fee 
utilise son sort feerique et inflige 
des degats aux ennemis alentour. 

♦ Au fur et a mesure que votre fee 
grandit, son sort feerique 
obtiendra de nouveaux effets lies 
a son element et les degats qu'il 
inflige ainsi que sa portee 
augmenteront. 






Batailles 



Au cours des batailles, de 
nombreuses missions vous seront 
confiees. 

Accomplissez chacune de ces 
missions pour remporter la victoire! 

♦ Touchez les informations de mission 
en haut de I'ecran tactile pour 
consulter les details des missions 
actuelles. 



Les troupes ennemies apparaissent 
sans cesse depuis les forts et les 
avant-postes ennemis. 

Prenez-en le controle pour donner 
I'avantage a vos allies. 


Secourir vos allies 


Si I'un de vos allies est en danger, 
essayez d'aller I'aider avant qu'il ne 
soit vaincu. Si vous parvenez a le 
rejoindre, son energie vitale sera 
entierement regeneree. 

N'oubliez pas que si le commandant 
allie est contraint de quitter le 
champ de bataille, ou que la base 
alliee tombe, vous perdrez la 
bataille. 
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a * Changer de 
* Personnages jouables 





Durant certaines batailles, vous 
pourrez controler plusieurs 
personnages differents. Passer de 
I'un a I'autre vous permettra de 
remplir les missions et d'aider vos 
allies plus facilement. Vous pouvez 
egalement donner des ordres aux 
personnages que vous ne controlez 
pas pour qu'ils se rendent a un 
endroit en particulier ou qu'ils 
attaquent des ennemis. 

♦ Touchez I'icone d'un personnage sur 
I'ecran tactile pour controler ce 
personnage. 

♦ Touchez un endroit sur la carte 
affichee sur I'ecran tactile pour 
ordonner a un de vos personnages de 
s'y rendre. 



Au cours de votre aventure, vous 
obtiendrez un ocarina. Utilisez 
I'ocarina pour teleporter votre 
personnage jusqu'a I'un des 
oiseaux de pierre actives sur le 
champ de bataille. 

Y +Un oiseau de pierre doit etre 

active pour pouvoir s'y 
teleporter. Pour activer un 
oiseau de pierre, approchez- 
vous de lui et appuyez sur ©. 




























Vaincre les monstres 

geants 


Les monstres geants ont une 
energie vitale et une puissance 
d'attaque incroyables, ce qui les 
rend tres difficiles a vaincre. 
Cependant, ces monstres geants 
sont faibles face aux attaques de 
certains objets. 

Lorsque vous affrontez I'un de ces 
gigantesques ennemis, parcourez 
votre inventaire pour voir si I'un de 
vos objets ne pourrait pas lui 
donner du fil a retordre. 

Bonus d'entraide 

Si vous rassemblez des guerriers 
controlables pres d'un monstre 
geant, ils beneficieront d'un bonus 
d'entraide! Ce bonus donnera divers 
avantages pour la bataille aux 
personnages rassembles. 

Plus les guerriers rassembles sont 
nombreux, plus ces bonus sont 
interessants. Alors, n'hesitez pas a 
joindre vos forces a celles de vos 
allies et combattez ensemble! 
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3 Forts et avant-postes 




Les avant-postes 
permettent I'arrivee 
reguliere de 
renforts sur le 
champ de bataille. 
Eliminez le capitaine 
de poste pour 
prendre le controle 
de cet avant-poste. 
Inversement, si le 
capitaine d'un 
avant-poste allie est 
vaincu, I'ennemi 
recuperera votre 
avant-poste. 



Les forts ennemis permettent 
egalement I'arrivee de renforts 
ennemis et ralentiront la progression 
de vos troupes. 



Pour prendre le controle d'un fort 
ennemi, vous devrez tout d'abord 
eliminer des ennemis dans ce fort 
pour vider la jauge de fort. Line fois 
la jauge vide, le capitaine du fort 
apparaitra. Eliminez-le pour prendre 
le controle du fort. 
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Protection de la base 

Des bases sont presentes sur la 
plupart des champs de bataille. 
Prenez garde, si I'ennemi prend 
votre base, vous perdrez la 
bataille. La position des bases est 

indiquee sur la carte par B (pour 

I'armee alliee) et @ (pour I'armee 
ennemie). 









Elements et capacites 



Chaque arme est liee a un element, 
et certaines de leurs attaques sont 
amplifies par les effets lies a ces 
elements. 


$ Feu 

Les ennemis que vous 
projetez exploseront en 
touchant le sol, 
infligeant des dommages 
aux ennemis alentour. 

• Eau 

Les ennemis touches par 
les attaques de cet 
element subiront des 
degats continus pendant 
un certain temps. 

Foudre 

Les attaques de cet 
element infligeront 
davantage de degats 
aux ennemis en I'air. 

Lumiere 

Les attaques de cet 
element infligeront de 
plus en plus de 
dommages au fur et a 
mesure que vous 
toucherez de nombreux 
ennemis au cours d'un 
combo. 

# Tene- 
bres 

Les attaques de cet 
element infligeront de 
plus en plus de 
dommages au fur et a 
mesure que vous 
toucherez 

consecutivement un 
meme ennemi. 


Element efficace pour un 

scenario 

Si vous selectionnez un guerrier 
possedant une arme de I'element 
efficace pour ce scenario, vous 
infligerez davantage de degats aux 
ennemis durant la bataille. 

Si I'icone £? est affichee a cote du 









portrait cTun guerrier a I'ecran de 
selection du scenario, cela signifie 
qu'il possede une arme de I'element 
efficace dans ce scenario et qu'il est 
done recommande pour ce scenario. 





Certaines armes disposent de 
capacites. 

II existe une grande variete de 
capacites, offrant divers avantages 
sur le champ de bataille, par 
exemple, en renforgant vos 
attaques. 

♦ Pour consulter les capacites de I'arme 
que vous avez equipee, appuyez sur 
START pour afficher I'ecran de pause, 
puis selectionnez Joueur, et enfin 
Capacites de I'arme. 


Modifier les capacites 


Rendez-vous a la forge, dans le 
marche, pour pouvoir fusionner des 
armes et ainsi transferer des 
capacites d'une arme a une autre (si 
les deux armes sont du meme type). 
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I q, _ Capacite scellee _^ 

Certaines armes disposent de 
capacites scellees qui doivent etre 
deverrouillees avant de pouvoir 
etre utilisees. Une capacite scellee 
se deverrouillera une fois qu'un 
certain nombre d'ennemis auront 
ete elimines avec cette arme. La 
capacite scellee d'une arme peut 
etre consultee immediatement en 
faisant expertiser cette arme a la 
forge. 






Objets a ramasser 



Lorsque vous eliminez des ennemis 
et que vous brisez des pots, vous 
trouverez parfois des objets tres 
utiles. 



1 Coeur 

Regenere votre 
energie vitale. Les 
plus gros vous 
rendent davantage 
de coeurs. 

1 Frag- 
1 merit de 

| force 

Remplit votre jauge 
de coup special. 

1 i Bouteille 
| ' de magie 

Remplit votre jauge 
de magie. 

1 Rubis 

Vous donne des 
rubis. Leur valeur 
depend de leur 
couleur. 

1 Sacs 

1 d'arme 

Vous gagnerez une 
nouvelle arme si vous 
remportez cette 
bataille. 

1 Mate- 

1 riaux 

Vous gagnerez un 
nouveau materiau si 
vous remportez cette 
bataille. 

1 Nourri- 

1 " ture 

Vous gagnerez un 
nouvel aliment si 
vous remportez cette 
bataille. 

1 ^ Jardin 

1 v> des fees 

Obtenez des fees en 
remportant des 
victoires. 

♦ Vous pouvez depenser vos rubis dans 
les echoppes du marche. 

♦ Vous pouvez utiliser vos materiaux au 
kiosque aux badges et chez 
I'apothicaire dans le marche. 

♦ Vous pouvez manger de la nourriture 
dans la cuisine du jardin des fees. 
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I q _ Trouvez les coffres! _^ I 

Les coffres contiennent de 
precieux objets, tels que de 
nouvelles armes, de nouveaux 
objets ou un grand nombre de 
rubis. Essayez de tous les trouver! 
Certains coffres n'apparaissent que 
lorsque vous remplissez des 
conditions specifiques, telles que 
prendre le controle d'un fort. 







Eliminer des ennemis remplira peu a 
peu votre jauge d'experience. Line 
fois pleine, votre guerrier montera 
en niveau, ce qui augmentera sa 
puissance d'attaque et son maximum 
d'energie vitale. 

De plus, monter en niveau au cours 
d'une bataille regenerera 
entierement votre energie vitale et 
remplira completement votre jauge 
de coup special. 




A I'entraTnement 



Choisissez un guerrier que vous 
souhaitez faire monter en niveau, 
puis rendez-vous au marche. A 
I'entraTnement, vous pourrez 
depenser vos rubis pour le faire 
monter en niveau. 

Attention, plus le niveau de votre 
guerrier est eleve, plus le faire 
monter en niveau vous coutera cher! 
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Le maximum d'energie vitale d'un 
guerrier augmente a certains 
niveaux. II peut egalement etre 
augmente en trouvant des 
receptacles de cceur et des quarts 
de cceur. 


Receptacles de coeur 
et quarts de coeur 


Les guerriers pouvant obtenir des 
receptacles de cceur et des quarts 
de cceur dans un scenario donne 
sont predetermines. Vous pouvez 
obtenir cette information a I'ecran 
de selection du scenario, ou sur la 
carte du mode aventure. 

Receptacle de cceur 
Trouvez un receptacle de cceur pour 
que I'energie vitale de votre guerrier 
soit augmentee d'un cceur. 

© Quart de cceur 

Rassemblez-en quatre pour obtenir 
un receptacle de cceur. 







Parfois, vous trouverez des armes 
possedant des capacites tres utiles. 
A la forge, vous pourrez fusionner 
deux armes pour transferer des 
capacites de I'une a I'autre. Vous 
pourrez egalement y vendre des 
armes, effacer des capacites et faire 
expertiser des capacites scellees. 



Selectionnez le guerrier dont vous 
voulez fusionner les armes, et 
rendez-vous au marche. Allez 
ensuite a la forge, selectionnez 
Fusionner pour utiliser vos rubis et 
fusionner vos armes. 


Procedure de fusion 


1. Selectionner I'arme a renforcer 
Selectionnez I'arme a laquelle vous 
voulez ajouter une capacite. Vous 
ne pouvez utiliser que des armes 
ayant au moins un emplacement 
vide. 

2. Selectionner une arme servant de 
materiau 

Selectionnez I'arme dont vous 
voulez transferer la capacite. Vous 
ne pouvez utiliser que des armes 
possedant des capacites. 

3. Fusionner 

Fusionnez les deux armes. La 
deuxieme arme disparaTtra. 






















Selectionnez le guerrier possedant 
I'arme dont vous voulez supprimer 
la capacite et rendez-vous au 
marche. Selectionnez Effacer a la 
forge et utilisez vos rubis pour 
effacer la capacite. 


Procedure d'effacement 


1. Selectionner une arme 
Selectionnez I'arme dont vous 
voulez supprimer une capacite. Une 
capacite scellee ne peut pas etre 
ef facee. 

2. Selectionner une capacite a 
effacer 

Selectionnez la capacite a effacer 
parmi les capacites de I'arme. 

3. Effacer 

Effacez la capacite. Un emplacement 
libre sera cree. 







Expertiser une 

capacite scellee 

■ 
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Selectionnez le guerrier possedant 
I'arme dont vous voulez faire 
expertiser la capacite scellee, et 
rendez-vous au marche. 
Selectionnez Expertiser a la forge et 
utilisez vos rubis pour connaTtre la 
capacite scellee. 






Procedure d'expertise 

1. Selectionner une arme 
Selectionnez I'arme a faire 
expertiser. Vous ne pouvez choisir 
qu'une arme possedant une 
capacite seel lee. 

2. Selectionner une capacite a faire 
expertiser 

Selectionnez la capacite scellee a 
faire expertiser parmi les capacites 
scellees de I'arme. 

3. Faire expertiser 

Consultez les caracteristiques de la 
capacite scellee. Une fois I'expertise 
terminee, la capacite sera de 
nouveau scellee. 



Vendre des armes 





Selectionnez le guerrier possedant 
I'arme que vous voulez vendre et 
rendez-vous au marche. 
Selectionnez Vendre a la forge pour 
vendre cette arme et recuperer des 
rubis. 


Procedure de vente 

1. Selectionner une arme 
Selectionnez I'arme a vendre. 

2. Vendre 

Vendez votre arme et recuperez des 
rubis. Le rang de I'arme ainsi que 
ses capacites determineront son prix 
de vente. 





©3^ 









r w 


Les guerriers possedant des badges 
recevront divers bonus renforgant 
leurs capacites durant les batailles. 




Creer des badges 


Selectionnez le guerrier pour lequel 
vous souhaitez fabriquer un badge, 
puis rendez-vous au marche. Allez 
ensuite au kiosque aux badges pour 
fabriquer des badges a partir de vos 
materiaux en echange de quelques 
rubis. 


Recolter des materiaux 

Pour trouver les materiaux 
necessaires a la creation des 
badges, vous devez eliminer des 
ennemis et ramasser les materiaux 
qu'ils laissent derriere eux. 
Remportez ensuite la bataille pour 
les recuperer. 

Les materiaux que vous trouvez 
dependent des ennemis que vous 
eliminez. De plus, certains ennemis 
laisseront parfois tomber des 
materiaux tres rares et precieux. 
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Visite chez I'apothicaire 




Chez I'apothicaire, preparez des 
elixirs que vous pourrez utiliser lors 
de vos prochaines batailles. Les 
effets d'un elixir ne durent que le 
temps d'une bataille. 



Preparer des elixirs 




Selectionnez un guerrier, et rendez¬ 
vous au marche. Allez ensuite chez 
I'apothicaire pour transformer vos 
materiaux en elixirs en echange de 
quelques rubis. 



Preparer des potions 

En plus des divers effets des 
elixirs, vous pourrez egalement 
preparer des potions qui vous 
permettront de regenerer votre 
energie vitale a tout moment de la 
bataille. 

Pour utiliser des potions, vous 
devrez tout d'abord creer le badge 
Flacon vide I au kiosque aux 
badges. Creez les badges Flacon 
vide II et Flacon vide III pour 
augmenter le nombre de potions 
utilisables au cours d'une bataille. 
Vos potions seront 
immediatement remplies a la 
fin de chaque bataille. 
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A propos du mode aventure 





Le but du mode aventure est de 
vaincre le tyran sombre d'Hyrule et 
de sauver le royaume. 

Chaque fois que vous remportez une 
bataille, vous deverrouillez de 
nouvelles cases a explorer. Utilisez 
une carte d'objet pour fouiller une 
case de la carte, vous decouvrirez 
peut-etre un nouveau chemin, une 
arme tres puissante, ou bien 
d'autres surprises. 

Explorez la carte, combattez et 
fouillez tous ses recoins, et 
remplissez vos objectifs. 



Vous pouvez selectionner n'importe 
quel guerrier deverrouille dans le 
mode legende ou le mode aventure. 
Cependant, certaines cartes 
n'autorisent que certains guerriers 
ou certaines armes. 

EntraTnez vos guerriers dans le 
mode legende et dans le mode libre 
pour vous assurer la victoire dans le 
mode aventure. 

















Types de bataille 


Les batailles du mode aventure sont 
divisees en deux categories : 

^ Les batailles defi 
Ce sont de courtes batailles ou un 
seul guerrier combat. Accomplissez 
la mission pour obtenir la victoire! 

^ Les batailles aventure 
Ce sont de grandes batailles ou 
plusieurs guerriers combattent. 
Prenez le controle des forts et faites 
avancer le front jusqu'a ce que vos 
ennemis soient totalement vaincus. 
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Cartes du mode aventure 





Victoire de rang A 



Ce sont les recompenses que vous 
recevrez si vous obtenez le rang A 
sur cette carte. 



Victoire standard 



Ce sont les recompenses que vous 
recevrez si vous remportez la 
victoire sur cette carte. 


Tresors 


II s'agit d'informations sur les 
receptacles de cceur, les quarts de 
cceur, les skulltulas, les fees, la 
nourriture et les habits de fee 
presents sur cette carte. 

Si le portrait d'un guerrier est 
affiche a cote de I'icone d'un tresor, 
cela signifie que ce tresor 
n'apparaTtra que si vous jouez avec 
ce guerrier. 


Cartes d'objet 

Utilisez-les pour explorer la carte a 
la recherche de secrets caches. 

Elies peuvent etre obtenues en 
remportant des batailles. 

































© Carte du monde 

Vous ne pouvez explorer que les 
cases eclairees de la carte. 
Remportez des batailles sur les 
cases disponibles et obtenez le rang 
requis pour ouvrir de nouveaux 
chemins. 


© Recompenses 

Les recompenses de victoire pour 
chaque case sont affichees sur la 
carte du monde. 

Appuyez sur © pour faire defiler les 
differents types de recompenses. 
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Ecran d'informations 
de bataille 
(Ecran tactile) 
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o Element efficace 

Equipez une arme de cet element 
pour infliger davantage de degats 
aux ennemis durant la bataille. 


Restrictions 

Certaines cartes n'autorisent que 
certains guerriers ou certaines 
armes. Ces restrictions sont 
affichees ici. 
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Informations 
de bataille 


Des informations sur les missions 
que vous devez accomplir. 











Exploration 



Utilisez des cartes d'objet sur la 
carte pour reveler des secrets 
caches. 

Appuyez sur ® sur la carte du 
monde pour ouvrir I'ecran 
d'exploration. Choisissez la carte 
d'objet que vous voulez utiliser et la 
case de la carte ou vous voulez 
I'utiliser. Si la combinaison est 
correcte, la recherche sera un 
succes. Vous decouvrirez peut-etre 
un nouveau chemin ou une arme 
tres puissante. 

Vous pourrez recuperer votre 
decouverte en obtenant le rang 
requis dans la bataille de cette 
carte. 




















Si vous activez la connexion reseau 
dans les parametres reseau et que 
vous vous connectez a Internet, des 
Link reseau (des Link appartenant a 
d'autres joueurs) apparaitront sur la 
carte du mode aventure. 

Ces Link reseau ont besoin de votre 
aide, alors aidez-les a remporter des 
batailles sur leur case. Les batailles 
seront plus difficiles que d'habitude, 
mais vos victoires seront bien 
recompensees. 

♦ Les batailles des cases sur lesquelles 
se trouvent les Link reseau des 
joueurs de votre liste d'amis offrent 
de meilleures recompenses. 

♦ Si I'un de vos amis aide votre Link, 
vous aurez le droit a une recompense 
speciale. 

♦ Q uand vous vous connectez a 
Internet, les autres joueurs connectes 
pourront acceder a vos informations. 





































Si vous activez StreetPass dans les 
parametres generaux, des Link 
StreetPass (des Link appartenant a 
d'autres joueurs) apparaitront sur la 
carte du mode aventure. 

Ces Link StreetPass ont besoin de 
votre aide, alors aidez-les a 
remporter des batailles sur leur case 
pour obtenir des recompenses. 

♦ Les batailles des cases sur lesquelles 
se trouvent les Link StreetPass des 
joueurs de votre liste d'amis offrent 
de meilleures recompenses. 






Jardin des fees 



Le jardin des fees vous permet 
d'avoir des fees personnelles qui 
vous aideront durant les batailles. 
Emmenez I'une de vos fees sur le 
champ de batai11e pour pouvoir 
utiliser son sort feerique et ses 
capacites echangeables. 

Trouver des fees 

Vous trouverez des fees 
personnelles en remportant des 
batailles dans le mode aventure. 
Faites defiler les recompenses de 
bataille sur la carte du monde, puis 
selectionnez une case de la carte ou 
une fee est cachee. Brisez I'un des 
pots presents dans les forts ennemis 
sur le champ de bataille pour liberer 
la fee. 




Elever votre fee 


Selectionnez Jardin des fees a 
I'ecran de selection du mode pour 
el ever vos fees. 
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Cuisine 

Nourrissez vos fees 
pour les faire grandir. 

Garde-robe 

Habillez vos fees avec 
une multitude d'habits 
de fee tous plus 
elegants les uns que les 
autres. 

Ecole 

Equipez les capacites 
echangeables que vous 
avez obtenues. 

Salon 

Echangez des capacites 
echangeables avec les 
joueurs a proximite. 














Cuisine 



Dans la cuisine, vous pouvez nourrir 
vos fees personnelles pour 
augmenter leur niveau, leur degre 
de confiance et leurs traits de 
personnalite. 



Obtenir des aliments 

Vous trouverez de la nourriture en 
remportant des batailles dans le 
mode aventure. Faites defiler les 
recompenses de bataille sur la carte 
du monde, puis selectionnez une 
case de la carte ou de la nourriture 
est cachee. Brisez I'un des pots 
presents dans les forts ennemis sur 
le champ de bataille pour trouver de 
la nourriture. Les monstres vaincus 
laisseront parfois tomber de la 
nourriture dans le mode legende et 
dans le mode libre. 


Personnalites et capacites 

echangeables ^ 

Les cinq traits de personnalite d'une 
fee evolueront en fonction des 
aliments que vous lui donnerez. Si 
un trait de personnalite passe au- 
dela d'un certain niveau, elle 
apprendra une capacite 
echangeable. 














Elements et niveaux 

Chaque fee dispose d'un element 
qui lui est propre : 0 Feu, 0 Eau, 
0 Foudre, @ Lumiere et 0 

Tenebres. En grandissant, elle 
pourra obtenir de nouveaux 
elements. 

Si vous emmenez une fee dont 
I'element est recommande dans un 
niveau, la puissance de son sort 
magique sera augmentee. De plus, 
plus le niveau de votre fee est 
eleve, plus son sort feerique sera 
puissant. Si une fee passe au-dela 
d'un certain niveau, elle obtiendra 
des capacites supplementaires 
dependant de I'element de son sort 
feerique. 




Confiance 

Le cceur rouge ^ represente le 
degre de confiance de votre fee. II 
augmente au fur et a mesure que 
vous la nourrissez. L'effet de 
certaines capacites echangeables 
depend de la confiance. Si vous 
obtenez la confiance totale d'une 
fee, vous obtiendrez peut-etre un 
petit cadeau! 


Raviver une fee 

Le nombre apparaissant a cote de 
I'etoile jaune 0 indique combien de 
fois une fee a ete ravivee. Quand 
une fee atteint le niveau 99, vous 
pouvez la raviver pour la ramener au 
niveau 1. Une fee ravivee conserve 
ses capacites echangeables et 10 % 
de ses caracteristiques de 
personnalite. 
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Garde-robe 
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Changez les tenues de vos fees a la 
garde-robe. 




Types et effets 

II existe cinq types d' habits de fee : 
© les hauts, Q les bas, © le 
maquillage, © les couvre-chefs et 
© les bijoux. Les habits de fee ne 
se contentent pas de modifier 
I'apparence de vos fees, ils 
permettent egalement de renforcer 
les sorts feeriques et d'en reduire le 
cout. 

Obtenir des habits de fee 

Vous pouvez obtenir des habits de 
fee en remportant des batailles dans 
le mode aventure. Appuyez sur © 
sur une carte du mode aventure 
pour afficher les cases ou se 
cachent des habits de fee. Prenez 
I'un des forts sur le champ de 
bataille pour y faire apparaitre un 
coffre au tresor contenant les habits. 
















































Id, vous pouvez gerer les capacites 
echangeables que vos fees 
personnelles ont apprises. 


Apprendre des capacites 
\ echangeables JP 

Si vous nourrissez votre fee dans la 
cuisine et qu'elle monte en niveau, 
elle pourra apprendre des capacites 
echangeables basees sur ses traits 
de personnalite. Vous pouvez 
ensuite preter et emprunter ces 
capacites a des joueurs a proximite 
dans le salon. 

Assigner des capacites 

echangeables 

Lisez les descriptions des capacites 
echangeables disponibles et 
appuyez sur ® pour en selectionner 
une. 

♦ Vous ne pouvez assigner qu'une 
seule capacite echangeable par fee. 
Cependant, vous pouvez assigner 
trois capacites echangeables 
supplementaires parmi celles que 
vous avez empruntees a d'autres 
joueurs dans le salon. 








Vous pouvez y echanger des 
capacites echangeables avec les 
joueurs a proximite. Jusqu'a quatre 
joueurs peuvent y participer. 

•Materiel necessaire : 

Une console de la famille 
Nintendo 3DS par joueur (jusqu'a 4) 

Chaque joueur doit posseder le 
logiciel Gusqu'a 4) 

•Procedures de connexion 

1. Selectionnez Salon depuis le 
menu Jardin des fees. 

2. Vous pouvez inviter d'autres 
joueurs dans votre groupe ou 
chercher des invitations d'autres 
joueurs. 

3. Une fois les membres 
selectionnes, vous pouvez choisir 
quelles capacites echangeables 
preter a vos coequipiers. 

♦ Les capacites echangeables 
empruntees a d'autres joueurs 
peuvent etre utilisees pendant 24 
heures. Vous pouvez les assigner 
autant de fois que vous le souhaitez 
pendant cette periode. 








Fonctions Internet 




Si vous vous connectez a Internet, 
des Link reseau (des Link 
appartenant a d'autres joueurs) 
pourront apparaTtre sur les cartes 
dans le mode aventure. 

Les Link reseau auront besoin de 
votre aide. Aidez-les en remportant 
la bataille sur leur case. Ces 
batailles seront plus difficiles que 
d'habitude, mais vous pourriez bien 
recevoir de belles recompenses. 

♦ Les batailles des cases sur lesquelles 
se trouvent les Link reseau des 
joueurs de votre liste d'amis offrent 
de meilleures recompenses. 

♦ Si I'un de vos amis aide votre Link 
reseau, vous pourrez recevoir une 
recompense speciale. 

Se connecter a Internet 

Dans les parametres reseau, 
selectionnez Connexion Reseau, 
puis Activer, 

<> Selectionnez Desactiver si vous 
souhaitez desactiver la connexion 
reseau. 

♦ Attention, lorsque vous vous 
connectez, les joueurs en ligne 
peuvent voir vos informations. 



































StreetPass 



Si deux joueurs ayant active 
StreetPass passent a proximite I'un 
de I'autre, des Link StreetPass (des 
Link leur appartenant) pourront 
apparaTtre sur les cartes dans le 
mode aventure. 

Les Link StreetPass auront besoin 
de votre aide. Aidez-les en 
remportant la bataille sur leur case. 
Ces batailles seront plus difficiles 
que d'habitude, mais vous pourriez 
bien recevoir de belles 
recompenses. 

♦ Les batailles des cases sur lesquelles 
se trouvent les Link StreetPass des 
joueurs de votre liste d'amis offrent 
de meilleures recompenses. 



Activer StreetPass 


Dans les parametres reseau, 
selectionnez StreetPass, puis 
Activer. 

Selectionnez Desactiver si vous 
souhaitez desactiver StreetPass. 














Reception de donnees 



Vous pouvez recevoir des objets a 
utiliser dans le jeu via SpotPass. 



Meme quand vous ne jouez pas, 
votre console peut se connecter 
automatiquement a un point d'acces 
sans fil lorsqu'elle est en mode 
veil Ie et rechercher des donnees 
pour ce logiciel. Ces donnees 
peuvent inclure de la publicity et du 
contenu promotionnel. 

♦ Les donnees regues via SpotPass 
sont sauvegardees sur la carte SD. II 
est done recommande que vous 
gardiez une carte SD inseree dans 
votre console en tout temps. 

Activer SpotPass 


Depuis les parametres reseau, 
selectionnez SpotPass, puis Activer. 

♦ Plus tard, vous pourrez desactiver 
cette fonction en selectionnant 
Desactiver. 



Quand vous verifiez la presence de 
donnees SpotPass, vous pouvez 
voir s'il y a des donnees que vous 
n'avez pas encore telechargees. 
Selectionnez Donnees SpotPass 
dans les parametres reseau pour 
vous connecter. Si des donnees 
sont disponibles, vous pourrez les 
telecharger immediatement. 

















Obtention de contenu 


Ce jeu donne la possibility d'acheter 

du contenu telechargeable via 

Internet. 

Comment acheter 

• Instructions 

1. Selectionnez Acheter du contenu 
telechargeable sur I'ecran titre. 

2. Selectionnez le contenu 
telechargeable que vous voulez 
acheter, puis touchez Acheter. 

♦ Prenez connaissance des 
informations affichees a I'ecran 
au sujet du contenu, puis 
selectionnez Suivant. 

3. Selectionnez Acheter. 

♦ Lisez d'autres informations 
disponibles. 

4. Selectionnez Acheter a nouveau. 

♦ Le telechargement commence. 

5. Selectionnez Continuer sur I'ecran 
titre pour continuer la partie. 

6. Telechargez le contenu depuis le 
jeu. 

♦ Vous devez telecharger le 
contenu depuis le jeu dans les 
30 jours suivant son achat, sans 
quoi il sera efface. Si cela se 
produit, suivez les instructions 
ci-dessous pour telecharger a 
nouveau ce contenu. 

Achat de contenu telechargeable 

• Vous pouvez voir I'historique 
d'achats des contenus 
telechargeables dans la section 
Operations du compte de 
Nintendo eShop. 

• Apres I'achat, les contenus 
telechargeables ne peuvent pas 
etre retournes, rembourses ou 
echanges. 

• Les contenus que vous achetez 
peuvent etre telecharges a 
nouveau gratuitement s'ils ont ete 
effaces, sauf dans les cas decrits 
ci-dessous. 

♦ Vous ne pouvez pas telecharger 
un logiciel a nouveau si vous 
















selectionnez I'option Effacer le 
compte ou si vous effacez votre 
identifiant Nintendo Network. 

♦ Vous ne pourrez pas telecharger 
a nouveau un logiciel si la 
distribution de ce dernier a ete 
temporairement ou 
definitivement interrompue. 
Veuillez en prendre note a 
I'avance. 

# Les contenus telechargeables que 
vous achetez sont sauvegardes 
sur la carte SD. 

# Les contenus telechargeables ne 
peuvent etre utilises que sur la 
console sur laquelle ils ont ete 
achetes. Meme si vous inserez la 
carte SD dans une autre console, 
les contenus additionnels ne 
pourront pas etre utilises. 

Approvisionner votre compte 

Pour acheter des contenus 
telechargeables, votre compte doit 
etre suffisamment approvisionne. Si 
votre solde est insuffisant, il vous 
sera propose de I'approvisionner. 
Touchez Approvisionner pour le faire. 

Pour approvisionner votre compte, 
vous pouvez utiliser une carte 
Nintendo eShop ou une carte de 
credit. 

♦ Vous pouvez enregistrer les 
informations de votre carte de 
credit. Cela vous donnera la 
possibility d'approvisionner votre 
compte simplement en entrant le 
mot de passe que vous aurez 
defini lorsque vous avez entre les 
informations de votre carte de 
credit la premiere fois. 

♦ Vous pouvez supprimer les 
informations de votre carte de 
credit en tout temps en accedant 
a Parametres/Autres dans 
Nintendo eShop. 
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